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Panduan 

Panduan Gra�s Standar (Graphic Standard Manual) ini memiliki sifat Kekayaan Intelektual pribadi, dan berlisensi “CC 
BY-SA 4.0 (Creative Commons: Atribusi-BerbagiSerupa)[1] yang berartikan anda boleh menyalin, membagikan atau 
mendistribusikan secara bebas maupun berkomersial, namun tidak boleh mengganti elemen didalam panduan ini, 
serta memberikan tanda (credit) kepada pembuat Panduan Gradis Standar ini.

Panduan Gra�s Standar ini bertujuan untuk memberikan edukasi terhadap penjenamaan (Personal Branding) dari 
persona virtual, Nohirara Swadayana. Semua bentuk proses pemikiran, perancangan, dan konsensus adalah milik 
Contra dan Nohirara Swadayana, secara konsensual.
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Catatan Kaki:
[1] https://guides.lib.umich.edu/creativecommons/licenses
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Saya dedikasikan Panduan Gra�s Standar (Graphic Standard Manual) ini kepada belahan hati saya seorang, 
Nohirara Swadayana. Apapun laju langkahnya dan tutur bicaranya, selalu saya dukung sepenuhnya.
Teruslah menginspirasi, mengedukasi, dan bebaskan pengetahuan untuk Indonesia, wahai belahan hatiku. 

Cintamu, selalu.

Contra, 2021

Preambule: Sebuah Dedikasi
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Perkenalan: Persona

Perkenalan Wikipedia

Wiki adalah sebuah situs web (atau koleksi dokumen hiperteks 
lainnya) yang memperbolehkan penggunanya menambah atau 
menyunting (mengedit) isi situs tersebut. Istilah ini juga dapat 
merujuk kepada perangkat lunak kolaboratif yang digunakan 
untuk menciptakan situs web tersebut.

Perkenalan Persona - Nohirara Swadayana

Nohirara Swadayana, Kontributor Wikipedia bahasa Indonesia 
sejak tahun 2012. Saat ini juga sebagai pengurus, pemeriksa, 
dan pengawas di Wikipedia bahasa Indonesia.
Nohirara juga mengelola akun jejaring sosial “Twitter” @idwiki

2guidepage acknowledgement
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Nohirara
no·hi·ra·ra
(berasal dari Bahasa Moma di Sulawesi Tengah)
jatuh cinta; jatuh hati; menaruh hati kepada.

Swadayana
swa·da·ya·na
mandiri

Nohirara Swadayana
Seseorang yang pernah merasakan 
jatuh cinta pertama kali kepada 
Wikipedia, dan berusaha untuk 
mandiri dalam menghadapi hidup”

Filosofis: Nama Persona
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Riset: Konseptual dan Penerapan

Sebagai seorang pekerja yang mendedikasikan 
waktu sepenuhnya kepada Wiki, persona Nohirara 
memiliki pendekatan semiotik yang memiliki atribut 
penuh dengan simbol potongan teka-teki tradison-
al, seperti pada simbol Wiki (Jigsaw Puzzle).

Konsepsual pada semiotis dalam citra persona 
memiliki warna nila dan hijau toska yang meng-
gambarkan kehangatan dalam ketegasan, dan 
aktualisasi diri yang menakjubkan.

Pada citra persona, Nohirara digambarkan sebagai 
pemuda yang ceria dan supel, namun gemar 
mengedukasi pengikutnya di sosial media.
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Studi: Logo

Konsep pada logogram “Nohirara Swadayana” berfokus pada potongan teka-teki (jigsaw puzzle) karena sesuai 
pada atribut semiotis Wiki. Lalu pada logotype “Nohirara Swadayana” berfokus pada ‘handlettering’ karena 
terinspirasi dari profesinya yaitu menulis pada artikel Wiki.
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Studi: Persona

Sebelumnya, Nohirara Swadayana sudah pernah digambarkan sebagai sosok pemuda yang tidak lepas 
dengan perangkat dan buku kesayangannya, namun juga sebagai pemuda yang tidak lupa dengan budaya 
Indonesia.  Fokus pada persona berikutnya yakni berpacu pada gaya yang sesuai dengan profesi, namun tidak 
melepaskan atribut semiotis sebelumnya.
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Studi: Moodboard Personifikasi
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Logotype 

#231F20
R: 35
G: 31
B: 32

C: 0%
M: 0%
Y: 0%
K: 100%

R: 129
G: 157
B: 185

C: 52%
M: 31%
Y: 16%
K: 0%

#819DB9

Ini merupakan logo utama untuk personal branding “Nohirara 
Swadayana”. Logo ini merupakan logotype bersifat handwriting 
yang dibuat tanpa ketentuan text (vectorized / self-written)
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Logogram

#231F20
R: 35
G: 31
B: 32

C: 0%
M: 0%
Y: 0%
K: 100%

R: 129
G: 157
B: 185

C: 52%
M: 31%
Y: 16%
K: 0%

#819DB9

Ini merupakan logo sekunder dari “Nohirara Swadayana” yang 
bertujuan untuk pengganti logotype agar terlihat lebih simbolis 
dan mudah diingat.
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Persona: Konsep Ilustrasi

Konsep ilustrasi ini merupakan konsep dari persona / personi�kasi “Nohirara Swadayana”. Ilustrasi ini akan digu-
nakan sebagai konsep ilustrasi primer (penggunaan sebagai pembicara dll)
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Persona: Detil Ilustrasi
warna primer

warna sekunder

#231F20

#819DB9

#443D67

#8C9989

#FFFFFF

ilustrasi ini merupakan keterangan 
detail tentang personi�kasi Nohirara
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Tipografi

HOEFLER TEXT
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890
!@#$%^&*()_+-=”;:’<>,.?/

MYRIAD PRO
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
1234567890
!@#$%^&*()_+-=”;:’<>,.?/

Tipogra� ini digunakan untuk keperluan 
dokumentasi, penyuntingan dokumen, serta 
pengetikan sewaktu-waktu bila diperlukan.

Terdapat 2 tipogra� (typefont). 
Tipograf pertama yaitu “HOEFLER TEXT” yang 
sesuai dengan judul Wikipedia, dan tipograf 
kedua yang berjudul “MYRIAD PRO” yang 
berfungsi sebagai badan teks.
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3 Teknis Aplikatif Grafis



Logo ini merupakan ketetapan ukuran dan ketetapan minimum penerapan logo dalam bentuk digital, maupun 
cetak. Logo ini memiliki peraturan khusus yang akan dibahas dalam halaman selanjutnya (16-20)
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Ketetapan Ukuran logo

1080 px

skala 1:2 | rgb / cmyk | 300 dpi 

468 px

527 px
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Peraturan Logo

Anda dilarang keras untuk:

Membuat rekaan ulang ukuran yang tidak proporsional

AAAAAAAAAA

Membuat potongan logo / menempel dengan elemen lain untuk kepentingan aestetis

Mengganti warna yang tidak sesuai dengan kaidah panduan maupun ketentuan warna di halaman selanjutnya (17-20)

Nohirara__
             Swadayana
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Eksplorasi Warna - Logotype

Warna Primer Pada Logo

Monokromatik

Warna Dasar

Ini merupakan eksplorasi pengaplikasian warna pada logotype. Ada beberapa warna yang tidak boleh / tidak 
cocok diaplikasikan karena tidak tampak / tidak dapat terbaca dengan baik.



Eksplorasi Warna - Logogram

18

Ini merupakan eksplorasi pengaplikasian warna pada logogram. Ada beberapa warna yang tidak boleh / tidak 
cocok diaplikasikan karena tidak tampak / tidak dapat terbaca dengan baik.

Warna Primer Pada Logo

Monokromatik

Warna Dasar



Alternasi Warna Legal Pada Logotype

logo primer

alternasi bentuk legal

monokromatik

alternatif warna 1 alternatif warna 2

warna primer

warna sekunder

#231F20

#819DB9

#443D67

#8C9989

#FFFFFF
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Ini merupakan alter-
nasi warna dan 
bentuk legal logo-
type bila diperlukan, 
jika logo primer 
tidak memungkink-
an untuk 
diaplikasikan



Alternasi Warna Legal Pada Logogram

20

alternasi bentuk legal

monokromatik

logo primer alternatif warna 1 alternatif warna 2

Ini merupakan alter-
nasi warna dan 
bentuk legal logo-
gram bila diperlu-
kan, jika logo primer 
tidak memungkink-
an untuk 
diaplikasikan

warna primer

warna sekunder

#231F20

#819DB9

#443D67

#8C9989

#FFFFFF



4Teknis Aplikatif Persona



Ketetapan Ilustrasi Persona

Ada 2 Ilustrasi pada persona “Nohirara”, yang kemudian disediakan untuk kebutuhan masing-masing (yang akan 
dijelaskan pada halaman 23 dan seterusnya). 

Konsep Ilustrasi - idle Konsep Ilustrasi - at ease Ilustrasi umum
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Peraturan Ilustrasi

^ memberikan objek diatas ilustrasi ^ memberikan ubahan
   yang berlebihan

^ vandalisme ^ Membuat rekaan ulang ukuran
  yang tidak proporsional

22

Sebagai catatan tambahan bahwa ilustrasi ini tidak boleh berpindah hak cipta / di klaim oleh pihak siapapun, 
terkecuali pemilik penjenamaan (Branding) ini.

*berlaku pada semua ilustrasi baik konseptual maupun umum 

Anda dilarang keras untuk:



< maks 2/3 torso ilustrasi

^ min 1/3 torso ilustrasi

Alternasi Penggunaan Legal Ilustrasi

Sebagai Ilustrasi dalam promosi

Atau

Sebagai Pengisi Konten
(dalam siaran langsung)

< Overlay
   Stream
   maks
   ukuran
   penuh

^ min ilustrasi ukuran dada
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Lampiran

4



Draf Rancangan
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Promosi dan Ilustrasi

(c) DekaBig (c) oborustic (c) Contra
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Sumber Tautan
page 5:
- https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Wikimedia_Family.png
- https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Wikipedia_White_Globe_pin.jpg
- https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Ambigram_Escher_with_reversible_drawing_hands_-_photomontage.jpg

page 6: seiso chan @seisochan

page 7:
- https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Alfonso_XIII_jugando_al_golf,_de_Camp%C3%BAa,_Nuevo_Mundo,_27-06-1907.jpg
- https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Club_holds_radio_dance_wearing_earphones_1920.jpg
- https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Puzzle_1000_element%C3%B3w_�rmy_Axel_-_luty_2021.jpg
- https://en.wikipedia.org/wiki/File:Cover_Art_Komi-san_wa,_Komyushou_desu_Vol_1.jpg
- https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Noctilucent-clouds-msu-6817.jpg
- https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Vienna_-_Baroque_World_Globe_-_6762.jpg
- https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Olivetti_Studio_44_(vista_interna).JPG

27



(c) CONTRA - 2021


